Neue Fantasy fiir Kinder und Jugendliche

Caldwell, B.A: Im geheimen Reich der Drachen

Farbenprichtiges Buch iiber die verschiedenen Drachenarten, mit Schwerpunkt auf den
europdischen Arten. Detailliert werden ihre vielfiltigen Lebensraume, Baue, Nester,
Schuppenkleid, Tatzen, Schwinze, Horner prasentiert und die "3 Lebensalter" sowie
Nahrung, Jagd und Sinne beschrieben. - Ab 10.

5.2 R Cald

Cast, P.C. : House of Night

01. Gezeichnet

Die 16-jahrige Zoey kommt in ein Vampir-Internat, um dort zu einem richtigen Vampir
ausgebildet zu werden. Als sie erfiahrt, dass sie eine Auserwihlte der Vampirgottin Nyx ist,
sagt sie der grausamen Hohepriesterin Aphrodite den Kampf an. - Ab 14.

02. Betrogen

Zoey hat sich am House of Night eingelebt und gewohnt sich an die enormen Krifte, die
ihr die Gottin Nyx verliehen hat. Endlich fiihlt sie sich sicher und zu Hause, da passiert
das Undenkbare: Menschliche Teenager werden getdtet, und alle Spuren fithren zum
House of Night. Wihrend ihre Freunde aus ihrem alten Leben in hochster Gefahr
schweben, ahnt Zoey, dass die Krifte, die sie so einzigartig machen, eine Bedrohung sein
konnen fiir alle, die sie liebt. - Ab 14.

03. Erwihlt

Zoeys beste Freundin Stevie Rae geht als Untote um, will aber um jeden Preis ins Leben
zuriickfinden. Im House of Night scheint die Hohepriesterin Neferet schreckliche Pline
zu schmieden, bei denen ihr Zoey im Weg ist. Wem kann Zoey jetzt noch vertrauen? —
Ab 14.

5.2 R Cast

Funke, Cornelia: Reckless : Steinernes Fleisch

Lange konnte Jacob das Geheimnis der Welt hinter dem Spiegel bewahren. Eines Tages
folgt ihm sein Bruder Will. Von feindlichen Goyls verletzt, wichst ihm nun die
"Steinerne Haut" der Goyls. Jacob tut alles, um seinen Bruder zu retten, doch auch dem
Goylkonig scheint Will bald unverzichtbar. - Ab 12.

5.2 R Funk

Garcia, Kami: Sixteen Moons : Eine unsterbliche Liebe

In einem verschlafenen Nest in Amerika spielende spannende Liebesgeschichte zwischen
Ethan und Lena, in der Romantik und Hexenmagie eine aufregende Verbindung
eingehen. - Ab 14.

5.2 R Garc



Gerdom, Susanne: Der Nebelkonig

Die 14-jdhrige Sallie ist Kiichenmddchen in einem weitldufigen geheimnisvollen Schloss.
Sonderbar ist nur, dass niemand im Schloss dlter wird. Allmdhlich kommt Sallie dem
Geheimnis auf die Spur, unterstiitzt von ihren Freunden, den Tieren. - Ab 14.

5.2 R Gerd

Grant, Michael:

Gone

01. Verloren

Mit einem Mal sind alle Menschen verschwunden, die 15 Jahre und ilter waren. Sam und
seine Freunde stehen vor einem Ritsel. Wie konnte das passieren? Und was ist, wenn Sam
selbst 15 wird? Bis dahin sind es nur noch 299 Stunden.

Sams Welt steht Kopf. Alle, die dlter als fiinfzehn Jahre sind, verschwinden mit einem Mal
spurlos. Gleichzeitig erscheint eine gigantische Mauer, die seine Kleinstadt umschlief3t
und von der Aufienwelt abschottet. Nun sind die Kids auf sich allein gestellt. Ein
erbitterter Kampf ums Uberleben beginnt. Doch Sam muss noch etwas anderes
bekdmpfen: seine Angst. Denn in genau 299 Stunden und 54 Minuten wird er selbst
fiinfzehn... - Ab 13.

02. Hunger

In Perdido Beach ist nichts mehr, wie es einmal war: Seit alle Erwachsenen spurlos
verschwunden sind, haben sich zwei verfeindete Lager unter den zuriickgelassenen
Kindern und Jugendlichen gebildet. Sam muss als Anfiihrer eines dieser Lager nicht nur
ein stindiges Auge auf seine Schiitzlinge haben, er muss auch jeden Tag von Neuem
Hunger, Angst und Gewalt die Stirn bieten. Doch die grofite Bedrohung lauert im
Verborgenen: die Dunkelheit, die alle vernichten will... - Ab 13.

5.2 R Gran

Noel, Alyson: Evermore

01. Die Unsterblichen

Die 16-jahrige Ever tiberlebt als einzige den Autounfall der Familie. Seitdem kann sie die
Auren der Menschen sehen und ihre Gedanken lesen. Das ist sehr verwirrend und
angstigend. Sie wird erst ruhiger, als der neue Mitschiiler Damen auftaucht - aber er hat
keine Aura...

02. Der blaue Mond

Ever hat ihre wahre Liebe gefunden. Jetzt ist sie endlich gliicklich, denn Damen bleibt fiir
immer bei ihr. Doch plétzlich droht sich alles zu verdndern. Damen wird von einer
mysteriosen Krankheit erfasst, die ihn vollig verdndert. Seine Krifte schwinden zusehends
und sein Verhalten wird fiir Ever immer unerklarlicher. Er scheint sie gar nicht mehr
wahrzunehmen und sich von ihr abzuwenden. Aber was kann sie tun, um ihn zu retten?
In ihrer Not bricht sie auf in das geheimnisvolle Sommerland, um eine Antwort zu finden,
und wird dort vor die schwerste Entscheidung ihres Lebens gestellt.

03. Das Schattenland

Niemals wird Ever ihrer grofen Liebe Damen nahe sein konnen. Keine Beriihrung,
keinen Kuss, nicht einmal eine Umarmung darf sie riskieren, sonst wird Damen ihr fiir



immer entrissen werden, und seine Seele wire auf ewig im Schattenland gefangen. Doch
Ever will sich nicht damit abfinden. Irgendwie muss es ihr einfach gelingen, den Bann zu
brechen. Als sie sich deshalb der Magie zuwendet, trifft sie unerwartet auf Hilfe: Der
coole Surfer Jude tritt plotzlich in ihr Leben, und es kommt ihr vor, als wiirde sie ihn
schon lange kennen. Wihrend ihre Liebe zu Damen immer komplizierter wird, scheint
ihr der Umgang mit Jude um so leichter zu fallen.

5.2 R Noel

Pike, Aprilynne: Elfenkuss

Eines morgens wacht Laurel auf und ihr wachsen Bliiten aus dem Riicken. Zunéchst weif3
sie nicht, was es damit auf sich hat, doch dann wird sie in die geheimnisvolle Welt der
Elfen hineingezogen. - Ab 13.

5.2 R Pike

Raven, Lynn: Der Kuss des Kjer

Lijanas wird von Mordan entfiihrt, um den kranken Kjer-Konig zu heilen. Doch scheint
Mordan gar nicht so blutriinstig zu sein, wie erzdhlt wird. Will Lijanas iiberhaupt noch
gerettet werden? - Ab 14.

5.2 R Rave

Schweikert, Ulrike: Die Erben der Nacht

01. Nosferas

Ende des 19. Jahrhunderts stehen sich die letzten sechs Vampir-Clane feindselig
gegeniiber. Doch als ihre Art vom Untergang bedroht ist, gibt es nur einen Weg, das
eigene Uberleben zu sichern: Gemeinsam sollen ihre Kinder ausgebildet werden, damit sie
von den Stirken jedes Clans profitieren... - Ab 13.

02. Lycana

Ende des 19. Jahrhunderts ist die Macht der letzten Vampir-Clans in Europa am
Schwinden. Um das Uberleben ihrer Gattung zu sichern, beschliefen die Altehrwiirdigen,
ihre Nachkommen fortan gemeinsam auszubilden. Beim irischen Clan der Lycana sollen
die jungen Vampire die Magie des Gestaltwandelns erlernen. Doch bei ihrer Ankunft an
der wilden Kiiste Irlands geraten die Erben der Nacht in eine jahrhundertealte blutige
Fehde - den Krieg zwischen Vampiren und Werwdélfen. - Ab 13.

03. Pyras

Ende des 19. Jahrhunderts ist die Macht der letzten Vampir-Clans in Europa am
Schwinden. Um das Uberleben ihrer Gattung zu sichern, beschliefen die Altehrwiirdigen,
ihre Nachkommen fortan gemeinsam zu unterrichten. Beim wilden Clan der Pyras geht
die Ausbildung in ihr drittes Jahr. Doch im Labyrinth unter den Strafden von Paris lauert
ein alter Feind - und er ist michtiger denn je. Der Vampirjdger ist zuriick, mit einer
Waffe, die fiir die Geschopfe der Nacht den Untergang bedeuten kénnte. . - Ab 13.

04. Dracas

Im vierten Jahr der Akademie der Erben der Nacht reisen Alisa, Ivy und Luciano zu Franz
Leopold und dem Clan der Dracas nach Wien. Dort miissen sich die jungen Vampire nicht



nur beim Tanzen und Fechten beweisen, sondern sich auch ihrem gefahrlichsten Feind
stellen: Dracula, dem Vater aller Vampire. - Ab 13.
5.2 R Schwei

Troisi, Licia:

Im Bann der Wichter

01. Die Feuerkdmpferin

Der Untergang droht. Eine mysteriose Krankheit droht alle Bewohner der Aufgetauchten
Welt auszurotten. Einzig Adhara, die Nymphenblut in ihren Adern trégt, verheif3t
Rettung. Gemeinsam mit ihrem Gefihrten , dem Drachenritter Amhal, macht sie sich auf
den gefahrvollen Weg ins Feindesland. Wird es ihr gelingen, das Bose abzuwenden? Wird
sie ihre Welt retten konnen?

5.2 R Troi

Whitcomb, Laura; Silberlicht

Helen ist tot. Und doch ist es ihr nicht vergénnt, ins Himmelreich aufzusteigen. Als
durchsichtiger Schatten einer einst wunderschonen Frau bleibt sie auf Erden gefangen.
Niemand sieht sie und niemand kann sie beriithren. Sie ist die stille Muse ihrer
»Bewahrer, allesamt Schriftsteller, denen sie die richtigen Worte einfliistert und die nie
etwas von ihrer Existenz erfahren werden. Bis eines Tages ein Siebzehnjdhriger ihr Leben
verdndert: Er blickt Helen direkt ins Gesicht und ... er lachelt! Im Korper des Schiilers
steckt James, ebenfalls eine Lichtgestalt. Er ist fasziniert von Helens Schonheit, und vom
ersten Augenblick an wissen die beiden, dass sie fiireinander bestimmt sind. Nun miissen
sie alles daransetzen, einen menschlichen Korper fiir Helen zu finden. Eine
abenteuerliche Suche beginnt..

5.2 R Whit

Zafon, Carlos Riuz: Der Fiirst des Nebels

Max und seine Familie fliehen vor dem tobenden Krieg. Ein altes Haus am Meer verheifdt
Frieden und Sicherheit. Doch schon bald legt sich ein dunkler Schatten {iber den
Zufluchtsort, als Max erfihrt, dass der Sohn der ehemaligen Bewohner unter mysteridsen
Umstidnden ertrunken ist. Eine geheimnisvolle Macht bedroht nun auch das Leben seiner
Familie. Als er mit seinem neuen Freund Roland zum Wrack der Orpheus taucht, kann
Max formlich fithlen, wie etwas Schreckliches in der Tiefe lauert. Gibt es eine
Verbindung zum finsteren "Fiirst des Nebels", von dem der Leuchtturmwirter erzahlt?
Und hat der ihnen wirklich alles gesagt? Als Max erkennt, welch grauenvolle Gefahr
wirklich droht, hat sich bereits ein Sturm zusammengebraut: etwas lange Totgeglaubtes

erhebt sein Haupt und macht sich auf die Jagd...
5.2 R Zafo



